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Bu yeni gelistirici bl og girisine hos geldiniz ar

Bu sefer size oyunun daha teknikjeri hakknda bir fikir vererek V Rising'in 6zline dafpmaBa#ariniz

V Rising'.i g e llam rgotofu merakk t micg i rkiud dindaki dgePilgingclaylam r k a s
yan sira, ekibimizin gegi mi z a vy Il arsgkknik koduklgrla ilgili sorular da oldu. Stunlock
Studio'nun programlama ekibi hakkla daha fazla bilgi edinmek istiyorsamkumaya devam edirV
Rising'in atan kalbi.

V Rising'in Arkasindaki DiSLI TEKERLEKLER

Stunlock'taki muhendislik ekibi, 2009iyda bir okul projesi olarak Bloodline Champions Uzerindg @ln
kidemli programdarn deneyim ve bilgilerinin yasir a d a h a inardamiyeniifilgirkeri va yenilikgi
becerileri Uzerine kurul mustur.

Discord'daki baz programalarmiz | a zaten k o nus musimzvdeayna o6nnl caerkai acs
olabilirsiniz. En yeni ylz,demli programdarmizdan Temps'ten tim genceli hileleri @renirken
gdlgelendiriciler, efektler ve teknik sanatlaigaan Fi | i ppa. 1SAIlU z eFigzaindke Jygea 4Qy n
Progayt a Oy un, g el vei kgllanci arayézi Uzerinda bidazazaman hgor. KHCT, V Rising

web sitesini gel i st adrvmdadkieplatibormeammizim dahmi teknik rydnleriyleo y n
pazarlama ekibinde bize yanda oldu. Zec, kale ve dinya kurmagyal ust ur ma ve i1gel i st
Uzerinde cably o r . Smur f, el i gdleu sktad remai nsea ceyume, oyanama i |
yapyor. Aynz amanda pl anl ama gérevleriyle mesgul ol an PHh

Bu Gelistirici Bl ogu i c¢in t ek nk FredjikiHargdsdorh Zet,iVn k e n



Rising'i dguran yeni oyun motoru hakkda baz bilgiler ve kapalbeta srasnda denemeyi dort gozle
bekledgimiz gizemli 6zellikler hakida birgok ilging aymti agklad.

GIRIS: ZEC

Sel am! Be n { yukad mer yerdevgevrimacstakma ad Zec'i kulgrum. Stunlock'un ilk
kuruculamdan biriyim, bu ylzden onilgan fazla bir stre 6nce Universitemizin bodrum ikat
b a sil gmedan beri buradayn. Mllar boyunca hem arka u¢ hem de 6n u¢ olmak izere programlama ile

ilgili bircok alanda ¢eyorum, ancak en sev@im alanlar muhtemelen@o | ust ur ma vei1gel i st
yapmakir . Bl oodline Champions't aisithIDead é&sland EEpidemienee k o nu
Battlerite'da genel olarak oyun motoruna, 6zellklg@l ust ur ma ve analimik Udzer

Bugiuiun si ze V. Rising't1 i lppelyesagtirtneekkn ol ¢ jl rels@krud el na n d «
zorluklardan bahsedegam.

SON TEKNOLOJI

V Rising, Unity'nin en son teknolojisi kullam r a k g el i s tiiTeknolojidY glan (D@TS). Odak
“Vansay ol ar ak per f qgdamaiyi bimsbnugetietrkek gin kodl@naya daha az

zaman harcamamsadl ar . DOTS, QKkauhive cekirdeklerini gahar basét ama yine de ¢ok

ver i mli bir wes@lar! Bueoyuklanl dhha tzineendaha fazla FPS ile isal b igil e c e
anlamna gelir.

Buyil estirmeler, Viz dRnyamni yargtrken we desteklarken blzim icia knigkemmel

bir temel ol du. Bir ton c¢cevresel n gudiangannionemle t ki | e s
bir bol tmidniu di nami k had eamdea i dineya k@0 a0bdO0 0O ededn
nesneden ol us arimaya devaen edecek.Jactay kayalar, cédr, sandalyeler, bayrak
direkl eri, citler, ma s al ar rabienekpilging ves dinaniik by aysirk a n e s
deneyimi sunyor.



Oyunda bir sand §ak eden bir vampir.

DOTS gibi yeni teknolojileri kullanmantn saflamda yer al mak, Unity'nin y
kodumuzu korumak ve yukseltmekle ilgili bir takzorluklar gtiriyor. Ancak avantajlar zorluklardan gok
daha & ribasyor ve kendimizi hem istikrathem de esnek bir temele glivenebilecek durumda bulduk!

YENi BIR OYUN MOTORU iLE YENI BiR BASLANGIC

Onceki tim oyunlamiz i ¢cin, o | u gst iki farkiaalana ayirdi@. yGnafikteri ekramizda
goruntileyen XNA (Bloodline Champions) ve Unity (Dead Island Epidemic, Battlerite) ikukake
pl anda, 06zel sirket i c¢igdlaigiitmant gdnetigordd. Burayno istarsek s av a s
oyunlanyeniplatftc ml amea kt a £ i n i gildegimet imomemil za¢ i zin verecek

Bu kurulum ne kadar faydablsa da, bu kararlarimrlamalarla geldi. Teknikidtlamalar nedeniyle
Battlerite'daistedi mi z her ey iKayp#gmaamnauwhlardan biri,opuu c¢o k|l w gins par
icin motor dest@inin olmamag/dive c@ju n | uk |l a tikdk s i & mlpayomua Buangdenie,

birkac Battlerite oyuncusu, st dizey bir bilgisayara sahip olmalasgmen, CPU'da sinir bozucu bir

sekil djaz d meehsandy ede vasat mi k traBurdiatekkaoimasl qnienkels) y as a
icin DOTS'a gecmeye karar verdik.

V Rising ile, her seyi b i r istlamaacimaksiy wgulamaye karar v e h e
verdik, bu da bize hayallerimizdeki vampir alergamatmak i¢in ¢ok fazla 6zgurluk verdi.

Buddgi s i k |zankanda, Battleriteh ¢ o k a mabikeodilveya yeaiden kullakabilecdi icin V

Rising icin tamamen yeni bir motor ¢ekigile o | u sz gerekiieantamna geliyordu. Teknik ekip

bunun Gzeinde c¢alsirken, tasam ekibimiz yeni projemizin temel kavramlark e s f eder ek e s ki B
Mot orunda prototip 1©hustathri pu.06 nBerkz efmiz biket 3t dan el
deneyi mi mi z s ay e s igatabigdik vettasamedkibini rgspetem izlebriir ¢soe ki | de vy
motora getirebildik.



Erken V Rising Prototibi. Gergek oyun ici iceriilde
SIMDIYE KADAR YARATTIGIMIZ EN BUYUK DUNYA

V Rising dinyasn daha o6n@neztigmelyiusl ardian ¢ okipldndahyar kidbe ni s o
badlassa bir zorl uk. Dinya su anda 4,5 kilometrekar
biylyor. Hepsini kendiliniz d a ke sf edebi | ecklkasri nie dodies gaém s grawymira
videolannizi izlemek igin saibsizlanyoruz.

Dunyann duzeni 6nceden tamlanms it, ancak haritaydaha prosedirel ve dinamik hale getirmek igin

her zaman kag agk tutmak istedik. Bu ylzden, onu dahili olarak '§ar" olarak adlanddi @z

devasa yapboz parcalark ul | anarak insa ediyoruz. Bu parcal ar
dis a aktanlr, bu da deneyimi sorunsuz ve kusursuz hale getirir. Bu, V Rising'de sakidaan s
kesfeder ken ydnayaegnaelamm&gligon | ar



Bir "M g"Brnegi.

GELISTIRICI VERIMLILIGINE BUYUK ODAK

Bu, simdiye ipadoaeki zenei 0¢ igaeldminegrainddes herk @kmik lrem
de icerik Ureten bir zorluk oldu. @@rek i pl er i n V Ri s i n gs maisaayaa aracler! i bir
gelistirmeye gqgadkk fazl a kaynak yat

DOTS kullan k e nil & gz ©n blylk sorunlardan biri kodlaman d a h a Ik keatekmikaotarak
zor olmagdir. Tasam ekibinin bu daha iktlayici programlama yontemlerine uyum gamas bir test
oldu. Vampirler ygu n bir dovuis s t i Imalarenizn sfarki i siph ive biyie t as:
kombinasyonlani denerken esneldie ihtiyae vardr. Bu, stidyomuzun bilingi karakteristik oyun

hissini cerecek sekil de s av amgvealagldmalana diahagtanr. ni ol ust ur mal
Teknik ekipte bizler, sanalgnmiza ve tasamclarnmiza istedikleri tim araclarv e t e me | i sl e
sallyor uz. Genel likle artiyerlart kekdlertne iverilenlgree dayandra&k neker z i S i

yaratmann mimkin oldguna dai r b e hkyloern tairl.erBuni z € dnemmlere iyi mes| e
yaptklans ey i  yia se0lamdyagok odaklap o r u z , bu da heyecan verici o

YENIi CARPISMA VE FiziK

Onceki oyunlamiz, 3D oyunlar olmasa raymen, tim oyunlamiz v e  sna&\ican Dhcelikle 2D
fizigine dayamyordu. Ragdolls, gorsel efektler ve oyusiédge | er gi bi seyler ic¢cin uz
calsiyoruz, ancak V Rising ile oyunumuzu daniicii b o waruz.a t a s

Artik daha yiksek bir yiukseklikte duruyorsgroyunculan v e nesnel erin Uzerinden
Oyunda i smzaister gueekilir @ia izerindekaydd | ar dan veya plweytkbror ml ar ¢
ziplayabilirsiniz.

Buyeni 3B carp makylland e ana 6zelliklerden biri, V Rising'in temel megandl i r ; Gines! Gi
gln boyunca V Rising dunyae ydriingesinde donen gercek bir hareketli nesnedir.



Guvende olmak icin golgelerde kalnmngerekir. Goélgede olup olmadia hesapl ama sekl i
g U nest emnlayglarbkeerinize atmakt . Ginegdhal ¢ SanamBI| o ciikcitar et i ke
varsa, glvendesiniz demektir. Ennalan bir sirefiine.

Bu gorintl carpiticilann nasl calsit giig 6 st er i ygnlan, lynuensc uya ulikas madan
tarafindan engellenir.

V Rising'de gordiiiniiz nesnelerin giu oldukca dinamik oldjundan, carps itici temsillerinin de ga

bajlanmas ve oyun istemcinizle senkronize edilmesi gerekiyerbw da oyuna @enceli bir unsur

getiriyor. Buyuk bir gaan arkasn d a g U n e s rkenna¢ lsriaydae saklaybr olabilirsiniz. Takip

sirasnda ay ona carpar ve onulk a r si zi gece vaktinden sadece bi.
maruz brakr. Bi r d e n ¢ arka kgeezl dibh a sv e ismlannin &anaktegmie ncarpt Gi |

Fre

ediyorum.

GELECEGE

DOTS'u kullanmak bizim icin bircoksdt act. Dinyay ne kadar buyik yapabiledg@miz veya her
sunucuya iyi performans gosterirken ka¢ oyuncu yikleyeljlete konusunda slrekli olarak
sinirlarimizi zorluyoruz.

Surekl igoménri lzetltlii kl erden biri de kale insa sist:
kullanci dostu ve heyecan verici bir deneyim haline getirme hedefimiz var. Ekibimize yeni bir grafik
programlaycinin ekl enmesiyl e, daha da geli stismamgdai i ¢i n
yollanni bulmak istiyoruz.

Hal & vy ap ac akancakoekmizdeg geram en iyivoyunu,sunmak icin her zamankinden daha fazla
motiveyiz. V Rising ile ne kadar ileri gidebifipegz konusunda iyimseriz ve galmaimia test etmek
icin beta sagnda oyunu denemenizi izlemek icin salzlanyoruz.



Zec, iyi gbérandyorsun.

Simdilik bu kadar! Yazdan sonr a nlammizaigeledektdRiibs i ng Di
gel i st i r iciedorusormaufsat lgulacajinig bir kanal acadpa, bu yizden sunucuya kdarak bu
firsat kagrmayn.

Lutfen sosyal medyam takip ederek ve biltenimize abone olarak daha fazla V Rising haberi gnggeri
goz atn!

V Risingsteamistek Listesi
https://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/
V Rising Discord Sunucusunailiat
https://discord.gg/bsSgmhMVSe

V Rising Facebook:
https://www.facebook.com/VRisingGame

V Rising Twitter:

https://twitter.com/VRisingGame

V Rising Instagram:

https://www.instagram.com/vrisinggame/


https://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/
https://discord.gg/bsSgmhMVSe
https://www.facebook.com/VRisingGame
https://twitter.com/VRisingGame
https://www.instagram.com/vrisinggame/

Kucak dlusu sevgiler ve bir bardak kan,

Pazarlama Ekibi



