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Tum vampirlere ve farkinda olmadan avlanan herkese merhaba ve baska bir gelistirme glincellemesine
hos geldiniz!

Oynanis fragmaninin ardindan, herkesin V Rising oynama deneyimi hakkinda biraz daha fazla bilgiye ag
olabilecegini dislindik. Bunun icin en deneyimli tasarimcilarimizdan ikisine, Kreatif Direktér Martin
Lovgren ve Oyun Direktori Peter llves'e danistik! Oyuncular nihayet oyunu kendileri baslattiginda nasil
olacagini daha iyi anlayarak bu glincellemeden uzaklasmayi bekleyin.

Yapi: Karanlik Temeller

Bircok hayatta kalma oyununda oldugu gibi, oyuncular kendilerini adlarina ¢ok az ama sirtlarindaki
kiyafetlerle diismanca bir diinyada uyanirken bulurlar. Ancak, bu oyunlarin aksine, avci sizsiniz. Dis ve
pence ile kesinlikle idare etmemize ragmen, daha biiylk bir av i¢in aglik, kacinilmaz olarak vampirleri,
baslangic mahzeninin iskeletlerinden ve hortlaklarindan daha biyiik avlara dogru itecektir. Bu, en glicli
silahlari, en saglam korumayi ve tim bu iyi kazanilmis ganimetler icin bir yer gerektirecektir. Bunun igin
Uretime baslamamiz gerekiyor.

Peki, ilerlemek bu kadar 6nemliyse, V Rising'de crafting tam olarak nasil isliyor? Baglamak igin
oyuncularin tarifleri kesfetmesi ve bunlari kullanmak igin gerekli malzemeleri toplamasi gerekecek. Cok
temel baslangig tariflerinin disinda, topraklarin soylarindan unutulmus bilgileri kurtarmaniz, NPC'lerden
ve oyunculardan yagmalamaniz, hatta mittefiklerle isbirligi yaparak 6grenmeniz gerekecek!

Gelistirme sirasinda ¢ok aktif olarak diisindiGgiimuz bir sey, keyif aldigimiz hayatta kalma oyunlarinda
hissettigimiz aci noktalari. Mittefikleriyle ilgili olarak zanaatkarlik s6z konusu oldugunda oyuncularimiz
icin nasil daha keyifli ve sorunsuz bir deneyim yapabiliriz? Genellikle bir hayatta kalma oyununa
katilirken, yeni oyuncu ile daha deneyimli arkadaslari arasinda bir esitsizlik olur. Oynamak igin katildiklari
insanlarla oyunu deneyimleyebilmeleri igin ilerlemeye c¢alistiklari bir "yetisme" dénemi vardir. Bu
nedenle, miuttefiklerinizin, zanaat istasyonlariniz araciligiyla arastirdiginiz tarifleri 6grenmelerini



mimkin kilarak, onlarin ava katilabilecekleri bir noktaya hizla gelmelerini sagladik!

Cok degil, ama bu bir baslangicg.

Kalenin devreye girdigi yer burasidir. Onlar bir vampirin ilerlemesinin temeli ve giglerinin temelidir.
Benzersiz ilgi noktalari disinda, diinyanin hemen her yerinde kaleler insa edilebilir. Bu vampir kalelerinde
istasyonlar, erzaklar ve degerli yumurtlama noktaniz olan tabut lUretmeye devam ediyorsunuz. Gece
gezginlerinin nadir kan gruplarini avlamak, malzeme toplamak veya diger oyuncularin bdlgelerini
yagmalamak igin kesif gezilerine liderlik etmek igin gezileri arasinda calisip dinlenebilecekleri, giin
1sigindan uzak bir ev.

Kalelerin vizyonu, onlarin yolculugunuzu temsil eden biylk milkler olmalaridir. Bu nedenle, oyuncular
basladiginda nispeten kiiglik olacaklar, ancak sizi bu kaleler tizerinde insa etmeye devam etmeye ve
glclendikce bu ilerlemeyi yansitacak kadar buyik bir seye genisletmeye tesvik etmeyi umuyoruz. Hatta
oyle bir noktaya gelebilir ki, deneyimli bir vampir kendi ve akrabalarinin artan ihtiyaglarina uyacak
sekilde diinyanin dort bir yanina dagilmis birden fazla kaleye ihtiyag¢ duyabilir.

Avlanmak: Geceyi Takip Edin

V Rising dinyasi israrci ve kalicidir ve oyuncularin vampir hayallerini gerceklestirmek icin ¢ok zaman
harcamasini ve yalnizca bizim belirledigimiz hedeflere degil, sizin kendiniz igin belirlediginiz hedeflere de
ulasmasini bekliyoruz. Bu nedenle, V Rising diinyasini uzun siireler boyunca aktif kalacak kalici bir diinya
olarak hayal ediyoruz. Agik bir diinya insa etmek bizim igin eglenceli ve heyecan verici bir miicadele oldu,
bunu zaman iginde sirdirmek igin sirekli olarak ilging ve heyecan verici bir deneyim gerektirdigine
inaniyoruz.

Peki V Rising oynamak nasil gériinliyor? Dakikadan dakikaya, saatten saate, glinden gline, oyuncular bu
zamani eglenceli, anlamli ve vampir deneyimini yasatacak sekilde gecirmek icin ne yapacak?

Amacimiz, etkilesim kuracak harikalarla dolu zengin bir diinya yaratmaktir. Dismanlar, yeteneklerinin
sinirlarini zorlayacak kadar gigli patron canavarlara karsi kendilerini zar zor savunabilen koylller kadar



basit bicimlerde gelecekler. Bazi kaynaklar gikarilamaz ve NPC disman gruplarindan veya canavar ve
dehset cesetlerinden yagmalanmalari gerekir. Bazi beceri ve yeteneklerin aranmasi ve kesfedilmesi
gerekecektir.

Lanetli Orman'i kesfeden bir vampir.

Amag, elbette, bu disman karsilasmalarini dlnyadaki ilging hale getirmek! Amaglanan zorluk
seviyelerine bagli olarak, diismanlar, oyuncularin hayatta kalmak istiyorlarsa adapte olmalari gereken
cesitli farkh yeteneklere ve saldir diizenlerine sahip olacaklar. iste burada devreye giren déviisiimiiz,
oyuncularin pengelerini gergekten esnetmelerine ve benzersiz hareket setleri ve akici hareket
yetenekleriyle savasmalarina izin veriyor. Battlerite gibi eski oyunlarimizdan bazilarini bilen ¢ogunuz
burada kendinizi biraz tanidik bir bolgede bulabilir. Pirizsiz ve hassas WASD hareketi, becerileri ve
dovis stratejinizin bilylk kismini olusturan beceri atislari ile dovisin hissettirdigi bazi dnemli
benzerlikler bulacaksiniz.

Bu tur karsilagsmalarin yalnizca etkilesim kurmanin eglenceli olmasini istemiyoruz, ayni zamanda
oyuncularin her oyun seviyesini aramaya motive olmalarini ve bunun icin 6dillendirilmelerini istiyoruz.
Nadir canavarlari avlamaktan veya zorlu patronlarla yizlesmekten daha kolay avlarla beslenerek, insa
ederek veya kaynak toplayarak sogumaya kadar, her oyun seviyesinin kendi basina édullendirici olmasini
istiyoruz. Solo oyunda bu cesitlilik yaratir ve oyuncularin her uyanma aninda gaz pedalini pompalamak
icin stirekli baski hissetmeden oyunu oynamasina izin verir. Takim oyununda bu, oyunun belirli yonleriyle
mesgul olmayi tercih eden oyuncularin, birbirlerinin en ¢ok sevdikleri seylerle mesgul olmasina izin
verirken bunlara odaklanmasina izin verebilir. Bazi insanlar, kaleyi temel kaynaklarla besleyerek yararl
hissetmeyi sever. Bazi insanlar dogrudan bir haydut kampina dalmayi ve her seyi temizlemeyi sever,
ancak bakim konusunda o kadar heyecanli degildir. Bu sekilde, herkes kendi basina katkida bulundugunu
hissedebilir.



Dekorasyon. isbirligine dayal bir ¢aba.

V Rising, hem bir gili¢ fantezisi hem de nihai hedefi olan bir yolculuktur. Amacimiz, solo veya ortak
maceralariniz icin 6zel sunucular olusturmaniza izin vermektir. Herkese acik sunucularda oynarken,
muhtemelen tamamen niyetinde olmadiginiz oyuncularla karsilasacaksiniz ve bu da ilging bir oyun
katmani ekleyecektir. Dlinya yaratiklarla ve ilgi cekici yerlerle dolu ve bu yerler, diger vampirlerle
tanisma ihtimalinin daha yliksek oldugu bir beraberlik gorevi gorebilir. Onlarla isbirligi yapmayi ve nadir
veya glicll bir canavari 6ldiirmenin ganimetlerini paylasmayi secin, ya da belki bir stiredir kalelerine geri
donmediler ve envanterleri yagmalamaniz i¢in degerli kaynaklarla dolu. Bu, bunun yerine kolay bir
oyuncu o6ldiirme icin dikkatlerinin dagilmasindan yararlanmaniz icin sizi motive edebilir. Bunlar, heyecan
ve gerilimin dinamik etkilesimleri olmali ve hatta pazarlik veya diplomasi anlarina yol agabilir.

Yiikselis: Kan Her Seydir

Vampir toplumu kanla galisan bir motordur ve V Rising diinyasinda bu belki de diger birgok vampir
temali oyundan daha dogrudur. Kan, yalnizca olimsuzlerin kendilerini slirdirmek igin igtikleri sey
degildir, bir viicutta akan damarlar gibi, kan da kutsal olmayan bir imparatorlugu yoneten seyin her
yonine pompalanir. Tahmin edilebilecegi gibi, V Rising'de yasayan canlilardan kan elde ediliyor ve bu
kani elde etmek icin oyuncularin diinyaya saldirmasi ve onu almasi gerekecek. Bu oyunda, sen bir avcisin.
Yeteneklerinizi gelistirmek icin av toplamaya odaklanmak, bu fanteziyi yasamak icin cok dnemlidir ve
zirveye cikarken kendinizi sonsuz diismanlari keserken bulacaksiniz.

Hayatta kalmak icin her seyin beslenmesi gerekir ve kan depolarinizin ¢ok diismesine izin vermek koétu
etkilere neden olur ve bu rezervleri yeniden doldurmadan ¢ok uzun siire devam etmesine izin verilirse
sonunda 6liime yol acar. Bundan daha fazlasi, hasat ettiginiz kanin farkh niteliklerinin olmasidir. Daha
onceki bir gelistirici blogunda, oyuncularin diger faydalar i¢in farkh tirde kan icebileceklerinden
bahsetmistik ve bu hala dogru! Mevcut tasarimlarimizdan biri, artan fiziksel hasardan biyi hasarina,
hatta iyilestirmelere ve kaynak toplamaya kadar degisen giiclendirmelere sahiptir. Bunun da Otesinde,
bireysel insanlar daha ylksek veya daha disiik kan kalitesine sahiptir. Yani varsayimsal olarak, ayni
birimden iki taneye sahip olabilirsiniz, ancak birinin kani digerinden ¢ok daha giigli bir giiglendirme



saglar.
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Bir vampir daha gti¢ll bir kan kaynagi saglar.

Kan ayrica diinyada edindiginiz yetenekleri gelistirmenize yardimci olacaktir. V Rising, RPG formatinda
beklendigi gibi seviyeleri, siniflari veya irklari olan bir oyun degildir. Vampirler zamanla giliclenen glicli
yaratiklardir. Cesitlilik, donanimin sagladigi daha gecici yeteneklerle birlikte kalici olarak acilabilen
yetenekler seklinde mevcuttur. Bu kalici yetenekler, vampir doganizla daha uyumludur ve tam
potansiyellerine gore gelistirilmeleri gerekir. Bir oyuncunun yetenek cubugunu doldurmasi ve diinyadaki
diger vampirler veya dismanlarla bas basa kalabilmesi igin bu beceri ve yeteneklerin yeterince
edinilmesi nispeten kolay olmalidir. Ancak, size en ¢ok hitap eden 6zel ¢esidi istiyorsaniz, onlari elde
etmek igin biraz avlanmaniz gerekecek.

Kan her seyi besler dedigimde, ciddiydim. Bir vampirin kalesi kan blylisi temeli Gzerine insa edilmistir ve
kalenin en son tasariminda "Kan Kuyusu" dedigimiz sey vardir: bélgenizin yasayan, atan kalbi. Kan
Kuyusu, kanin beslendigi bir nokta gorevi gorir, kale yapisini gliclendirir ve yikilmasini dnler. Kan Kuyusu
yeterince beslenip bakimi yapilirken, Gretim istasyonlariniz sadece daha etkili calismakla kalmayacak,
ayni zamanda kale savunmalarina disaridan saldirmak ¢ok daha zor olacaktir. Duvarlarina zarar vermek
daha zor olacak ve hatta tek basina pencelerle veya basit silahlarla iceri girmeyi imkansiz kilacak bir
oranda vyapilarini yenileyecek. Kan Kuyusunu korudugunuz siirece, etkileyici bir koordineli ¢aba ve
onemli 6zel kaynaklar olmadan iceri girmek neredeyse imkansiz olacaktir.



Buyuk bir taht.

Kaleniz varsayilan olarak saldirlya ugrayabilir olsa da, tamamen ele geciriimesini veya tamamen
yikilmasini 6zellikle istemiyoruz (olasi bir sunucu ayar secenegi olarak dahil etmek istesek de). Kan
Kuyusunu sirekli beslemeyi gerekli kilan sey, kalenizin boyutunu genislettikce daha da zorlasacak ve
birden fazla yerde daha da zorlasacak bir sey. Beslememek, daha dislik korumaya yol agacak ve
muhtemelen ¢lrimeye dogru kayacaktir. Herkese acik sunucularda, bu, oyuncularin baska bir sunucuya
gectiklerinde veya c¢ok uzun bir siire oynamayi biraktiklarinda bir sunucudaki degerli gayrimenkulleri
almaya devam edemeyeceklerini saglayacaktir.

Bu sadece baslangig

Umariz V Rising'in diinyasina ve mekanigine bu derin dalistan keyif almissinizdir ve belki de nihayet
elinize gegtiginde oyunun nasil oynanacagina dair biraz daha iyi bir fikriniz vardir. Hepimiz bunu
sabirsizlikla bekliyoruz ve bu yilin ilerleyen zamanlarinda size kapali beta hakkinda daha fazla haber
vermek icin sabirsizlaniyoruz!

Bununla ilgili daha fazla bilgi i¢in betaya kaydoldugunuzdan ve asagidaki sosyal medya hesaplarimizdan
bizi takip ettiginizden emin olun!

V Rising Steam istek Listesi:
https://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/
V Rising Discord Sunucusuna Katilin:
https://discord.gg/bsSgmhMVSe

V Rising Facebook:

https://www.facebook.com/VRisingGame


https://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/
https://discord.gg/bsSgmhMVSe
https://www.facebook.com/VRisingGame

V Rising Twitter:
https://twitter.com/VRisingGame
V Rising Instagram:

https://www.instagram.com/vrisinggame/

Kucak dolusu sevgiler ve bir bardak kan,

Pazarlama Ekibi
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