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Selamlar vampirler! 2022 yaklasiyor ve su ana kadarki beta deneyimimizi ve gelecek planlarimizi, ama
her seyden dnce, en heyecan verici oyun 6zelliklerimizden birisini getirmek icin kishk kriptalarimizdan
¢ikiyoruz... V Blood.

Drakula'nin Mirasi

Isigin Paladinleri Drakula'yi éldirdiigiinde yedi giin yedi gece kan yagdi. Kan lekeli topraklar kirmizi ve
siyah akiyordu, cirimeyle nemliydi ve dinyanin kendisini emecek bir gercekle agirdi. Bu yagmurlar,
Vardoran llkesini tanimlayacak bir dersi de beraberinde getirecekti. Giig, kotillk, geri alinamaz.

Vampir imparatorunun son intikami, vahsi dogayi, sokaklari ve savas alanlarini ayni sekilde sirilsiklam
etti. Kara blyl ile yagh ve asagilik zehirli yagmurlar, birgogunun sonunu ¢ig maruziyetten getirdi.
Saldiridan sag kurtulanlar bilmeden hem yetenekli hem de carpikti, soylarini sonsuza dek c¢arpitacak bir
lanet.



Yedi glin kanlh yagmur.

Yizlerce yil gectikce ve dinya degisip gelistikce, bu bireylerin torunlari da degisti. Hem dogal hem de
pratik hediyeler daha verimli ve daha hizli gelisecekti, ancak kan da onlari daha biliylk olmaya itti.
Onlarin hirsini, gururunu, daha fazlasina olan aghgini besledi ve bu sonsuz arayisa devam etmelerini
saglamak icin gelisimlerinin Gst sinirini kaldirdi. Bu asirlik glictin kalintilari bugiin var ve ne kadar onurlu
olursa olsun, dipsiz acliklari kaginilmaz olarak arayislarini acimasiz ve bencil amaglara yonlendiriyor.

Bu Drakula'nin mirasi.

Gii¢ Kalintilari

V Blood birimleri, V Rising deneyiminin temel tasidir ve Vardoran topraklarini takip eden hem
canavarlarin hem de erkeklerin gercekten trkdtiici 6rnekleridir. Onlar vahsi doganin apeks yirticilaridir.
Onlar, vampir akintisina karsi durmaya ve kuralimiza meydan okumaya c¢alisacak olan cesur
sampiyonlardir. Uygar diinyaya hakim olan toplumun temelleri, liderler ve giic sembolleri.

Bu nedenle, hirsli sanguisuge icin en sulu hedefler olmalari dogaldir.

Bir vampir dlstnin, acglik temalari, can damarinin a¢gozIli arayisi ve prestij. Bir grup disman kan emici
icin ilerleme sistemini olusturmak icin bu kavramlari bir araya getirmek bize uygun goériniyordu.
Mitolojimizde, "kan hafizas!" gibi kavramlardan yararlanmanin uygun oldugunu dislindik: tarihlerimizin
yazildigi ve D.N.A'mizin icinde yer aldigi fikri. insanlar ve hayvanlar bu fikirleri anlamayabilirken,
vampirlerin kanin dogasinin ve ondan toplanabilecek tiim bilgilerin tamamen farkinda olmasi dogaldir.



Kurbanlarindan yasam 6zind alan bir vampir.

V Blood (niteleri, ilerlemenin ana yollarindan biri olacak ve bir engeli asmanin ve onun icin ¢cok daha
blylik olmanin sanh hissini somutlastiracak. Sakatlayici, zayiflatici sihire sahip giicli bir biydciyl yen ve
sonra bu sihri kendine al. Giiglii bir ayiyi fethedin ve onun ursin 6ziinii yutun. imkansiz derecede
yetenekli bir marangozun derinliklerinde i¢ ve zanaatlarinin sirlarini 6ziimseyin.

Bu karsilasmalar Vardoran'in her yerinde olabilir. Usta bir zanaatkar, blylk islerine hevesli bir sekilde
demirhanelerinde bulunabilir veya kalelerinin kalbinde bir askeri lider bulunabilir. Oyuncular bu
birimleri, tanittigimiz ve 'Kan Sunag' olarak adlandirdigimiz yeni bir kale 6zelligini kullanarak
izleyebilirler. Bu is istasyonu, oyuncuya bir rehberlik 6l¢lisii vererek ve ne tir bir birim sececeklerini
se¢melerine izin vererek kendinize hedefler belirlemenize olanak tanir. o sirada en ¢ok ilgilendikleri
ilerleme tiruni ilerletmek istiyorlar.



BLOOD ALTAR

Kan Sunagi'nin konsept sanati.

"Kani avlamak bir vampir icin cok 6nemlidir, bu yizden V Blood birimlerinin izini sirmek ve ana
donginin merkezi bir parcasi olmak i¢in onlari yenmek istedik." Kreatif Direktériimiz Martin Lévgren
diyor. “Kan sunagi, oyuncuyu avina yonlendirir, ancak onlari nasil ve ne zaman takip etmesi gerektigini
dikte etmez. Bunun, vampir deneyimine dogal gelen bir sekilde rehberlik ve oyuncu 6zerkligi arasinda
glzel bir denge kurdugunu dusinlyoruz.”

Yolsuzluk tarafindan ¢arpitildi

Simdi V Blood'a sahip olanlar ile olmayanlar arasinda temel bir fark oldugunu anliyoruz, ancak bu oyunda
nasil temsil ediliyor? Bu yaratiklar, akranlarinin olaganistii yankilaridir. Gigll bir savasgi, dogal olmayan
bir sekilde devasa olabilir veya bir rahip, yonlendirdigi kutsal blyiyle kelimenin tam anlamiyla
parlayabilir. Bir Kurt Alfa, vahsetin viicut bulmus hali olabilir.



Bu birimleri olustururken, diinya icin ne kadar dnemli olduklarini dogru bir sekilde temsil etmemiz bizim
icin cok 6nemlidir. Hem bilgi hem de mekanik agisindan, bu dismanlarin daha yaygin emsallerinden bir
adim 6nde olmasi gerekiyor ve farkh renkli adlar ve ihtisamlarini sunan benzersiz tasarimlar gibi hem Ul
gostergelerine sahip olmalari hayati énem tasiyor. V Blood glclendirir ve V Blood ile bir birimi
katlettiginizde ve gliclerini kendi gliclinliz icin aldiginizda, bu yeterince kotl goriinen bir dismani alt
ettikten sonra olmalidir.

Wolf Alpha, Farbane'in dehseti.

Sanat yonetmenimiz Johan Wahlback (ki onu 6nceki bloglardan hatirlayacaksiniz) ile sanat ekibinin V
Blood unitelerinin gorsel stilini tasarlama ve uygulama konusunda nasil ilerledigini kontrol ettik. Birimi
daha az yetenekli akrabalariyla iliskilendiren niteliklere temellendirmek ve ayni zamanda onlara
benzersiz bir yetenek vermek arasinda gerekli dengeyi bulmamiz gerektigini distiniyor. Bu birimlerin
¢ogu kendi tiriiniin en iyi 6rnegidir ve Parlaklik Kilisesi, sampiyonlarinin vampir nitelikleri sergilemesine
pek de hevesli olmazdi. Bu ylizden vampirik bir gériinim yansitmak zorunda degiller, bunun yerine
konumlarina ve kosullarina uygun durumu iletiyorlar.

Peki onlarin benzerliklerini ve farkliliklarini ayni anda nasil sunacagiz? Johan, benzer animasyon
donanimlarini, bu birimleri birbirine baglamak icin uygun gorsel ipuglarini vermenin ve ayni zamanda is
icin verimli olmanin kazanan kombinasyonuna sahip bir sey olarak kullanmanin faydalarindan bahseder.
Tanidik bir sillet tutmak, oyuncunun V Blood birimlerini daha dislik diizeydeki benzerleriyle ¢abucak
iliskilendirecegine dair ince ama glgli gorsel gostergeler saglar. Ardindan, onu ayirmak igin diger gorsel
tanimlayicilar kullanilabilir. Essiz varliklar, renk ve deger ayarlamalarinin yani sira muhtesem vyeni
yetenekler, gorsel ve ses efektlerinin bir kombinasyonu, daha yaygin benzerleri arasindaki farki hizli bir
sekilde iletebilir ve normalin (izerinde bir dereceyle ugrastiginizi bilmenizi saglar.

"V Blood (nitelerimiz, tanidik lezzetleri parcalayan ve deneyime benzersiz bir dokunus katan
baharatlardir. One c¢ikiyorlar ve oyuncuya, affedilmeyen bir diinyada nasil hayatta kalinacagini ve
fethedilecegini anladigini kanithyorlar.”

Johan Wahlback

Beta Giincellemesi



Basarili oldugunu distiindigimiz ilk 6n beta testimizi Aralik ayinda gergeklestirdik! Nispeten kiiclik bir
test yaptik, ancak sunucularimizin neler yapabilecegini daha iyi anlamak ve oyundaki bazi taze gozlerden
bazi ilk izlenimler almak icin dahili olarak yapabilecegimizden daha biiyiik bir sey yaptik. ister gézden
kagirmis olabilecegimiz yeni dislinceler ve fikirler getirsin, ister oyunu nasil daha iyi hale getirecegimize
dair sonuglarimizi dogrulamak icin olsun, ek bakis acilari kazanmak her zaman faydalidir.

Testi, ¢esitli medya platformlarimiz ve kayitlarimiz Gizerinden kendi sectigimiz kisilerle sinirl oturumlarda
birkac hafta boyunca yiruttik. Gigli iletisim becerilerine ve oyuna yeterince aktif ilgiye sahip, hevesle
katilacaklarina glivenebilecegimiz test kullanicilari istedik. Ayrica, mimkiin oldugu kadar ¢ok perspektifi
dahil edebilmek igin gok gesitli gériinen ilgi alanlari arasindan secim yapmayi da sagladik!
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Test kullanicilarimizin kimliklerinin korunmasi igin isimler dizeltildi.

Genel olarak testler ilging ve tanik olmak icin bilgilendiriciydi. Bir stidyo olarak, ofis uyumsuzlugunda
oyunculari birlikte goézlemleyerek zaman harcadik, birkacimiz gizlice oyuncular gizli gelistirici
modumuzda gézlemlemek icin etrafta dolasirken yayin yapiyorduk.



Test uzmanlarimizdan bazilarinin... gergekten buyileyici insa icglddleri vardi.

Topladigimiz tim yaratici ve elestirel geri bildirimlerle bir araya gelen gozlemlerimiz, inandigimiz sey,
oyunda blyuk iyilestirmeler olacagina ve ayni zamanda daha zengin bir deneyim ve test ortamina sahip
olacagimiza inaniyoruz. bu yilin ilk geyreginin sonu!

Bu arada yanhs okumadin! Sosyal medya platformlarimizda bizi heyecanla takip edenler muhtemelen
zaten biliyordur, ancak bu c¢eyregin sonuna dogru Resmi Kapali Beta Testimizi acacagiz. Betaya
kaydoldugunuzdan ve kagirmis olabileceginiz daha fazla haber icin sosyal medyamizi takip ettiginizden
emin olun! Tim sosyal medya baglantilarimizi asagida bulabilirsiniz.



V Rising Steam istek Listesi:
https://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/
V Rising Discord Sunucusuna Katilin:
https://discord.gg/bsSgmhMVSe

V Rising Facebook:
https://www.facebook.com/VRisingGame

V Rising Twitter:

https://twitter.com/VRisingGame

V Rising Instagram:

https://www.instagram.com/vrisinggame/

Kucak dolusu sevgiler ve bir bardak kan,
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