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Merhaba vampirler, bugliniin gelistirici glincellemesi i¢in herkesin su anda Uzerinde c¢alistigl seylerden
biraz bahsetmenin glizel olabilecegini diisiindik!

Basitce oyuncuya karsi cevreye ya da diinyamizin sanatsal aslina uygunlugunu gelistirmeye calistigimiz
yonleri tzerinde galistigimizi sdyleyebiliriz, ancak buraya gergekten bunun igin gelmiyorsunuz, degil mi?
Bugtlin size, gelistirme slrecimizin temel ayrintilarina dair kiglk bir pencere sunuyoruz; her zaman
akhniza gelmeyebilecek, ancak gézden kagirilirsa siddetle gbzden kagan kiiglik kritik ayrintilarin 6rnekleri.
Bugtin her sey bu 6nemli ayrintilarla ilgili!

Vardoran'in Yaratiklari

Yasayan bir diinya, yasayan sakinler gerektirir ve biz de bu atmosferin canliligini gerceklestirmek icin
¢aba harciyoruz. Vardoran'in yaratiklarini ve onlarla etkilesime girebileceginiz cesitli yollari ve onlari
daha dogal ve surikleyici hissettiren ayrintilarla ilgili birkag proje devam ediyor.

Baslangi¢c olarak, teknik sanatgimiz Filippa'nin su anda yaptigi bazi isler var! Yaratiklar ve nasil
calisacaklari etrafinda donen birkag farkh sistem (zerinde calisiyor. Filippa, diinyayl dolduran tim
UrkGtlich kuglik yaratiklar igin gesitli davranisglari bir araya getiriyor ve vahsi dogada giderken etrafinizda
kosusturma hissetmeyi bekleyeceginiz seyin tahmini bir similasyonunu yapmak icin elinden gelenin en

iyisini yapiyor.
https://cdn.stunlock.com/blog/2022/02/24132136/crowscatter.gif
Cok yaklasirsan, dagilirlar.

“Sistemin iki kismi var; yaratigin davranisi ve onlari ne zaman ve nerede yumurtlayacagini belirleme,
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"diye acikhyor Filippa. “Yaratigin davranisi oldukga basit. Mesafenizi korursaniz, kendi islerine bakarlar;
Ancak ¢ok yaklasirsaniz sizi hemen fark edip ters yone kagarlar.”

Ancak, agiklamanin ikinci kismi biraz daha karmasiktir. Filippa, genel oyun performansinin diinyadaki
tiim bu kiguk arka plan yaratiklarini stirekli olarak islemesini engelleyeceginden, yaratigi yalnizca ihtiyag
duydugu yerde lreten bir sistem tasarliyor. Oyuncularin nerede oldugunu belirler ve onlari bir
manzaraya girebilecekleri goris alanindan gikarmak igin diinyadaki 6zel olarak etiketlenmis nesneleri
kullanir. Biraz uzaklasana kadar geri gekilirler ve korktuklarinda gézden kaybolurlar. Bu yeni sistemler,
diinyamiza derinlik katan seylerin bir parcasidir.

Ustiin Irklara Sahip Kara Atlar

Belki de binekler gibi daha dogrudan deneyimleyeceginiz bir seyle biraz daha ilgileniyorsunuzdur!
Yaratici direktoriimiiz Martin Lévgren ("Shelt" olarak da bilinir) bizim icin oyun tasarimindan binekler
konusunda bazi ilging yeni gelismelere sahip! Binek sistemindeki genisletmelerle, siirlis arkadaslarinizi
biraz daha ayrintili ve ilging hale getirmek istiyorlar.

Daha onceki yinelemelerde, atlari son derece degerli ama sonucta tek kullanimhk bulduk. Belirli
alanlarda bulmak zor degildi ve bireysel olarak ¢ok az benzersizleri vardi. Bir at en az digeri kadar iyiydi.
Ancak bazi degisiklikler oldu. Atlar artik hareket hizi, donls ve hizlanmada farkhliklar sunan rastgele
niteliklere sahip. Dogal olarak, bazilar digerlerinden daha fazla binmek icin daha iyi hissedecek ve
kendinizi ¢abucak en sevdiginiz bineginize goz dikerken bulacaksiniz. Tabii ki, bir favoriniz olacaksa, onu
da adlandirabilmeniz gerekecek. Ustiindeki tasima, ek depolama alanidir ve atinizin ganimetinizi bir
yerden bir yere daha fazla verimlilikle tasimaniza yardimci olmasini saglar!

Dans Pistinde V Blood

Bu arada animasyonda, sanatgilarimiz Vardoran'in korkung elit yaratiklarini, V Bloods'imizi hayata
gecirmek icin calisiyorlar! (Kagirdiysaniz burada daha fazla bilgi var!) Animatoérlerimizden biri olan Olov
Skiold, en tehlikeli birimlerimize hayat ve bazen de cansizlik getiriyor ve animasyonlarinin gesitli
benzersiz kisiliklerini sergilemelerini saglamak igin onlara hak ettikleri 6zeni gosteriyor.

“Bir birimin nasil ayakta durdugu, nasil davrandiklari ve bu durumda oyuncuyu nasil dislirmeye
cahisacaklari hakkinda cok sey soyleyebilir. Lightweaver'in konsept sanatinda durusu, parmaklarinin
ucunda yikici gligleri olan zarif ama hlisrana ugramis bir birey izlenimi veriyor.”

— Olov

Ana sanatta sergilenen kisilikten ipuglari alarak ve sanat ve diinya ekibinin diger lyeleriyle sohbet eden
Olov, daha sonra bu kisiligi Lightweaver'in durusuna, hareketine ve saldirilarina donistiirmek igin bir
sans verebilir.
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Soldaki animasyonun erken blokaji, sagdaki animasyon tamamlandi.
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Max ile Daglari Hareket Ettirmek

Onciligini Yapimcimiz Max Tiilikainen'in yaptigi diinya ekibi, Vardoran diinyasini genisletmek ve
ivilestirmek icin genis hamleler yapiyor! On beta testimiz onlara ¢ok sayida degerli veri ve geri bildirim
sagladi ve diinya deneyimimizi butlinsel olarak gelistirmek icin kararli bir sekilde hareket ediyorlar.

Ama nasil?

Baslangi¢ bolgelerimizin ¢cogu, ilk testimizden bu yana buyuk degisiklikler gordli ve yigin sistemimizi
kullanma seklimizde buylk degisiklikler gordiik (dérdiinci gelistirme glincellememizden asina
olabileceginiz bir sey). Diinyanin gesitli bolgeleri kiiglk pargalara ayrildi. Hizh bir sekilde hareket
ettirebilecegimiz 'parcalar’, ancak diinya ekibi bu alanlari bircok ayri parcadan insa etti ve birlestirdi.
Araziyi teknik olarak daha uyumlu hale getirmek, alanlari birbirine daha dogal bir sekilde uyacak sekilde
harmanlamalarina ve bazi teknik sinirlamalardan kurtulmalarina olanak tanir. Su anda, insa etmek igin
alanlari hassaslastirarak, yerlestirilecek yerleri bulmayi daha kolay ve sezgisel hale getirerek ve hantal
arazilere girmeden kalelerinizi genisleterek bundan faydalaniyorlar.

Merak ediyorum o kapinin arkasinda ne var?

Baslangi¢c bolgemizin baska yinelemeleri de devam ediyor. Max ve diinya ekibi, ince disli bir tarakla
Farbane Ormani'nin lizerinden geciyor, bu temayi uygulayabilecekleri yerler ariyor ve diinyamiza ilk adim
attiginizda beklediginiz karanlik fantezi deneyimini yasamanizi sagliyor.

Bicaklar, Yarasalar ve Kan izleri

Her zaman oldugu gibi, 2D Sanatcilarimizdan biri olan Viktor Blomqvist ile V Rising icin bazi konsept
cizimlerini kontrol edecegim icin cok heyecanliydim! Viktor'un paylasacak birka¢ konsepti var, bunlarin
¢ogu zaten VFX Sanatcimiz Adrien Nieto tarafindan lretilmis veya su anda yapim asamasinda.



Burada, oyuncularin giglii V Blood bakimindan zengin diismanlari avlamak icin Blood Altarlarindan
izleyecekleri bir efekt olan Blood Trails konseptini temsil eden bazi ¢izimlerimiz var. Aviniza yaklasmak
icin kirmizi kan kokusunu takip edin.

Wielding the Sword

Blood prey is close
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Metin, oyun icinde daha acik hissedilecek ve son kullanici araylizii deneyiminde goériinmeyebilecek
baglam saglar.

Bunlar, kilicin yetenek kitine bagl yeteneklerden biri igin glincellenmis gorsel efektlerdir. Simdi heyecan
verici gérindigini dislinliyorsaniz, kendiniz deneme sansini elde edene kadar bekleyin!

Kilicinizi bir rakibe dogru firlattiginiz ve sonraki saldiri icin onlari havaya savurdugunuz bir kili¢ teknigi.



Sonunda, biraz batma zamani. Vardoran ugsuz bucaksiz bir diinyadir ve etrafta dolasmak icin biraz
iIsinlanma yapmaniz gerekebilir - ancak gercek bir vampir dylece géz acip kapayincaya kadar varliktan
ctkamaz. Dizgiin bir giris yapmalari gerekiyor. Gecenin girisinde kara biyl yapan, kan icen, yeralt
diinyasina hiikmeden bir yaratigin bdyle gorlinmesi gerektigini sdyledigimde, umarim benimle ayni
fikirdesinizdir.
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Bir vampir dnceden belirlenmis bir isinlanma konumuna gelir.

Boya Fir¢alarinizi Hazirlayin

Disarida gecenin cagrisini hisseden sanatcilar var mi? Korkuyu sever misin? Karanlik gotik fantezi size
ilham veriyor mu? Pekala, kalemlerinizi keskinlestirin ve boya firgalarinizi hazirlayin! Sanatin algaklari,
tabletlerinizi acin, ¢linkii biz bir sanat yarismasina hazirlaniyoruz! Eglence olacak, 6diiller olacak ve
yakinda daha fazla bilgi gelecek!

Kapali Beta Giincellemesi

Resmi kapall beta testinin baslamasina yaklasiyoruz! On Beta Testimizden tiim bilgileri alip yaklasan
Kapali Beta icin uygulamaya koymayi sabirsizlikla bekliyoruz. Mart ayinin sonuna dogru testlere
baslamak icin programliyiz ve Vardoran topraklarina inecek yeni bir grup kan emiciyi agirlamayi
planliyoruz. Gelen kutunuza g6z kulak oldugunuzdan emin olun ve kaydolmadiysaniz, bunu yapmak icin
asla gec degildir. Henliz yapmadiysaniz, buradan kaydolun!

Tiktok Saati Gegiyor

Stunlock Studios ayrica ilk Tiktok hesabimizi da acgti! Daha da 6zel V Rising oyun icerigi bulmak igin yeni
bir yol bulmakla ilgileniyorsaniz, bizi takip etmeyi unutmayin!

iste giines doguyor

Burasi aydinlaniyor mu? Sanirim zindana donip isimize donme zamanimiz gelmis olabilir. Ne de olsa
kotiler icin dinlenmek yok. Umarim Stunlock Studios ve V Rising'in i¢ isleyisine bir kez daha goz
atmissinizdir ve bir sonrakinde sizi tekrar gérmeyi umuyoruz.

Tabii ki, simdi ve o zaman arasinda bize ayak uydurmak istiyorsaniz (ve yapmalisiniz), asagida
yuvaladigimiz gesitli platformlarda bizi takip edin! Cok aktifiz, bu ylizden igerige agsaniz, onlara goz
atmanizi siddetle tavsiye ederim.

V Rising Steam istek Listesi:
https://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/
Haber biiltenimize abone olun:
https://www.stunlock.com/newsletter

V Rising Discord Sunucusuna Katilin:
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https://discord.gg/bsSgmhMVSe

V Rising Tiktok:
https://www.tiktok.com/@stunlockstudios
V Rising Facebook:
https://www.facebook.com/VRisingGame
V Rising Twitter:
https://twitter.com/VRisingGame

V Rising Instagram:

https://www.instagram.com/vrisinggame/

Kucak dolusu sevgiler ve bir bardak kan,

Pazarlama Ekibi
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