
开发版本更新 #15: 对未来的愿景 
 

 
 

 

欢迎阅读本期开发者近况！在这篇博客中，我们将分享在抢先体验的前几个月中所学到的一些东

西，以及未来想要实施的改进。我们将探索瓦尔多兰(Vardoran)的未来，看看要怎么做才能在游

戏中实现各位玩家最为黑暗的愿望。大部分想法还处于制作或设计阶段，所以工作室报告中提到

的所有内容都可能会有所变动。 

 

准备好您的血腥茶点，让我们开始吧! 

 

在抢先体验阶段取得的经验和游戏版本更新 

 

首先，我们必须再次感谢各位《夜族崛起》玩家的支持！一共有超过250万位吸血鬼从地下墓穴

中苏醒，这数字远远超出了我们的预期。同时，这对所有《夜族崛起》的粉丝来说也是非常棒的

消息，因为正是这点让我们决定在可见的未来继续将精力专注于这款游戏。锁链的声音在

Stunlock(注：游戏开发工作室名字)的地下墓穴中回荡，《夜族崛起》进化的脚步已经势不可挡！ 



 
 

我们仔细观察了各位玩家在游戏中的行为，认真研究了各位发来的反馈，只为了探索玩家心目中

理想的吸血鬼体验。我们希望《夜族崛起》能够成为最好的作品。从这一点出发，我们发现必须

对游戏进行一些重要的、彻底的系统性改变。《夜族崛起》是一个复杂的项目，每一个增加的功

能都会影响到游戏的其他循环；进行重大改动也需要完成大量重制工作和全面修改。最初计划是

在今年发布第一个内容更新，但我们后来意识到，重制游戏的同时在老系统上发布新内容只会减

慢整体生产速度。《夜族崛起》的首个大型内容现定于 2023 年发布。这将是个重大更新！它将

带来大量值得您花时间探索的新功能和内容，也为游戏的未来奠定了基础。 

 

在这篇开发者近况文章的后续章节中，我们将讨论发现的一些问题和正在研究中的解决思路，以

及一直在内部测试的超酷概念。虽然这篇开发者文章比较简略，但我们会在未来几个月中深入介

绍手头的工作，以及我们将如何改造瓦尔多兰，让其成为撰写吸血鬼传奇的理想世界。 

 

改进和内容 

 

虽然现在确定首次大型更新的内容还为时过早，但是我们依然想和各位分享一些正在制作的内容，

以及从当前版本到更新全面发布期间可能出现的新功能。我们认为《夜族崛起》的基础非常棒，

因此我们想在这个基础上进行改进，而不是完全改变游戏。 

 

 



城堡： 

玩家为他们可怕的王座打造了许多壮观的领地，我们想要进一步激发玩家的创造力。我们非常理

解玩家对灵活性和自由选择的需求，也非常想要满足游戏中的所有建筑师。我们正在研究如何更

轻松地移动您的城堡，增加更多装饰内容，设计新的城堡互动方式。 

 

 
 

吸血鬼，游戏继续。 

 

我们正在探索的一个功能是为城堡添加多个楼层。（两层以上！）巨大的恐怖尖塔和迷宫般的多

层可探索城堡都是吸血鬼幻想世界的一部分，但技术难点让我们在抢先体验阶段采用了其他方案。

目前还不确定这项功能是否最终会出现在游戏中，但我们会尝试各种实现方式。重要的是，在制

作这类革命性机制时，我们会保留我们所喜爱的《夜族崛起》特色。 



 
 

创造一个更漂亮的花园？ 

 

城堡仆人是我们希望进一步探索的另一个热门功能。我们看到玩家以各种创新的方式使用仆人，

其中有一些方式更加符合我们的预期。像这样的新玩法和玩家的反应给了我们一些灵感，但现在

讨论如何扩展仆人系统还为时尚早。 

 
 



更多的方式来施加您的意志。 

 

一个新世界： 

我们知道玩家渴望探索新的地区，因此很高兴能为各位带来与瓦尔多兰世界有关的新内容。一个

全新的生物群落正在制作中，它拥有许多秘密，充满着未知，能为您带来新鲜和独特的体验。对

我们来说，每个地区都应当能在画面、音效和游戏性方面提供新的东西。您将面对更多的敌人和

首领，吸收各种V型血助您狩猎。我们不仅要扩展这个世界；改进目前的生物群落同样重要，这

样才能确保您的旅程比以前更令人兴奋、更有趣。 

 

 
 

密度更高、更具深度的世界概念。 

 

我们的团队一直在寻找各种方法为旧区域添加更多吸引人的内容，使这些区域更加丰富，探索体

验更令人满意。更多的兴趣点和探索的理由可以鼓励更多玩家互动，并使整体游戏体验更加活跃。

丰富、生动的场景强化了每个区域的多样性和特色，进一步提升了游戏气氛，让每个区域都有自

成一体的独特体验。同时，这些设计也给我们提供了空间，这样我们就能借此向玩家讲述瓦尔多

兰世界的文化和历史。敬请在新版本中期待新的敌人、新的发现和新的物品！ 



 
 

一个更可感知的世界，更完整，更有历史感。 

 

 

新武器和能力： 

作为一个吸血鬼，您掌握的破坏性工具越多，PvP和PvE战斗的多样性就越高，游戏就越精彩！很

多玩家都想要新的武器和能力，而这也正是我们正在制作并计划推出的内容。游戏总监Peter在接

受Allcraft节目采访时，在与Asmongold（阿斯蒙戈尔德）的聊天中透露了即将到来的武器之一：

大剑。它来了！此外，还有其他武器和能力，可以为您的战场增加更多深度和多样性。我们将尝

试的另一个功能是一个新的物品系统。您可以使用这些新的掉落品改造您的装备，增强并进一步

个性化您的能力。 



 
 

大剑的标准攻击模式。 

 

PvE改进： 

世界变得更大，因此我们需要用更多内容来填充它！通过集思广益，我们产生了各种想法。这个

世界不仅仅需要更多种类的敌人，而且这些敌人也要更加有趣。增加敌人的多样性意味着给游戏

带来新的机制，这不仅会一定程度改变游戏玩法，也会改变游戏前期区域的体验，因为您必须要

将这些全新的威胁考虑进去。 

 

我们也听到了您的意见，知道游戏某些部分的节奏需要调整，修理费用和建造费用等方面也需要

重新平衡。在这方面，游戏有很大的改进空间，集中精力改进这一点会使目前的游戏末期循环更

令人满意，更完整。 



 
 

他们能守卫什么样的财宝？ 

 

 
 

它活了！构思新的敌人类型。 

 



 
这是哪儿来的？ 

 

PvP改进： 

抢先体验给我们带来了大量PvP数据。各位的游戏过程和反馈对我们来说非常宝贵。《夜族崛起》

中有许多相互交织的系统，因此，对物件放置的改进，增加的新武器和能力，自然也会对PvP系

统产生巨大影响。在这之后，我们想要改进抄家系统中的问题。它有很多值得改进的方面，我们

可以让其变得更加充实，更令人满意。希望这能让竞技型玩家在游戏后期有事可做。我们也在研

究城堡领地对玩家的价值，并计划解决一些漏洞，改善PvP体验，并阻止一部分恶意PvE玩法。 

 

常规改进： 

根据获得的反馈、计划加入的内容和我们扩展游戏的方式，我们有各种改进工作要做。例如，我

们已经意识到了造纸机在目前进度系统中的尴尬处境。我们想把它移到一个新的V型血单位上，

让玩家可以更轻松地选择何时猎取它，并进一步解锁研究。这是一个能提升玩家旅程自由度的解

决方案。 

 

钓鱼系统目前比较基础，我们想进一步打磨整个系统，让它更有乐趣。我们想增加更多能使城堡

自动化运作的方式，这些方式可能会与仆人相结合来增加城堡的管理效率。通过这种方式，我们

可以在不放弃生存玩法的前提下，使《夜族崛起》的整个建造、制作和游戏进程更加有趣。 

 



 
死亡的另一种形态。 

 

另外，我们即将在音效方面做出进一步努力。音效它能为这个世界带来更棒的气氛，令其更具多

样性。我们不仅要改进现有的声景，还要用额外的音乐和氛围渲染来扩展瓦尔多兰的体验。还有

一个好消息，我们正在研究如何让游戏支持手柄，而且我们越来越有信心能做到这一点。这将是

向移植到主机和其他平台迈出的重要一步，同时，我们也能更好地兼容Steamdeck。  

 

其他游戏质量方面的改进，例如令游戏世界探索更轻松、更吸引人，物品栏方面的改进，或者让

您可以携带更多战利品的能力，也在我们的工作列表上。这些只是即将到来的许多常规改进的一

部分！ 

 



 
小小蜘蛛 

 

市场营销和社区： 

与游戏制作一样，我们也在《夜族崛起》的市场营销方面付出了很多努力，我们对抢先体验发布

结果非常满意。三个月内超过250万份的销售量使《夜族崛起》成为了2022年最畅销的PC游戏之

一。上周，我们参加了Gamescom，在娱乐区和商业区都有展出。除了与粉丝保持良好关系和扩

大品牌知名度，我们还与潜在的合作伙伴和合作者会面，他们可以帮助我们将《夜族崛起》带到

新的市场和地区。 

 

通过专注于制作大规模的“资料片型”更新，市场营销团队有更多时间策划大型活动，让每位玩

家都能在下一次更新前和发布后即时了解到相关信息。在我们准备宣传活动的同时，我们将继续

支持玩家社区，并持续通过开发者博文的形式发布来自Stunlock工作室内部的最新消息。 



 
 

感谢所有在Gamescom展会上到访《夜族崛起》展位的人！ 

 

展望未来 

 

我们希望这能让您大致了解即将加入游戏的内容，我们很快就会在未来几个月里揭晓更多内容。

关于黑暗之主、吸血鬼之王，德古拉还有诸多未解之谜。他是否会回到瓦尔多兰？最强大的预言

家保证他会回归，但我们仍然不知道他会在何时，以何种可怕的形式出现。但是我们知道吸血鬼

的未来一定是值得期待的！ 

 

各位吸血鬼，下次再会。 

 

 

夜族崛起抢先体验版现在可以在Steam下载： 

http://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/?utm_source=devblog15   

 



订阅我们的时事通讯：https://www.stunlock.com/newsletter 

 

夜族崛起官方QQ群：629449394 

 

夜族崛起官方微博: https://weibo.com/u/7775384655 

 

夜族崛起bilibili账号: https://space.bilibili.com/1652567331 

 

夜族崛起Twitter: https://twitter.com/VRisingGame 

 

夜族崛起Instagram: https://www.instagram.com/vrisinggame/ 

 

  

让我们以血代酒，干杯！ 

 

/市场营销团队 

 

 

 
 


