
開發版本更新#15: 未來展望 

 

 
 

 

歡迎閱讀本期開發者近況！在這篇文章中，我們將分享在搶先體驗的前幾個月中所學到的一些東

西，以及未來想要實施的改進。我們將探索瓦爾多蘭(Vardoran)的未來，看看要怎麼做才能在遊

戲中實現各位玩家最為黑暗的願望。大部分想法還處於製作或設計階段，所以工作室報告中提到

的所有內容都可能會有所變動。 

 

準備好您的血腥茶點，讓我們開始吧! 
 

在搶先體驗階段取得的經驗和遊戲版本更新 

 

首先，我們必須再次感謝各位《夜族崛起》玩家的支持！一共有超過250萬位吸血鬼從地下墓穴

中甦醒，這數字遠遠超出了我們的預期。同時，這對所有《夜族崛起》的粉絲來說也是非常棒的

消息，因為正是這點讓我們決定在可見的未來繼續將精力專注於這款遊戲。鎖鏈的聲音在

Stunlock(注：遊戲開發工作室名字)的地下墓穴中回蕩，《夜族崛起》進化的腳步已經勢不可擋！ 



 
 

我們仔細觀察了各位玩家在遊戲中的行為，認真研究了各位發來的回饋，只為了探索玩家心目中

理想的吸血鬼體驗。我們希望《夜族崛起》能夠成為最好的作品。從這一點出發，我們發現必須

對遊戲進行一些重要的、徹底的系統性改變。《夜族崛起》是一個複雜的項目，每一個增加的功

能都會影響到遊戲的其他循環；進行重大改動也需要完成大量重制工作和全面修改。最初計劃是

在今年發佈第一個內容更新，但我們後來意識到，重制遊戲的同時在老系統上發佈新內容只會減

慢整體生產速度。《夜族崛起》的首個大型內容現定於 2023 年發佈。這將是個重大更新！它將

帶來大量值得您花時間探索的新功能和內容，也為遊戲的未來奠定了基礎。 

 

在這篇開發者近況文章的後續章節中，我們將討論發現的一些問題和正在研究中的解決思路，以

及一直在內部測試的超酷概念。雖然這篇開發者文章比較簡略，但我們會在未來幾個月中深入介

紹手上的工作，以及我們將如何改造瓦爾多蘭，讓其成為撰寫吸血鬼傳奇的理想世界。 
 

改進和內容 

 

雖然現在確定首次大型更新的內容還為時過早，但是我們依然想和各位分享一些正在製作的內容，

以及從當前版本到更新全面發佈期間可能出現的新功能。我們認為《吸血鬼崛起》的基礎非常棒，

因此我們想在這個基礎上進行改進，而不是完全改變遊戲。 
 

 

城堡： 



玩家為他們可怕的王座打造了許多壯觀的領地，我們想要進一步激發玩家的創造力。我們非常理

解玩家對靈活性和自由選擇的需求，也非常想要滿足遊戲中的所有建築師。我們正在研究如何更

輕鬆地移動您的城堡，增加更多裝飾內容，設計新的城堡互動方式。 
 

 
 

吸血鬼，遊戲繼續。 

 

我們正在探索的一個功能是為城堡添加多個樓層。（兩層以上！）巨大的恐怖尖塔和迷宮般的多

層可探索城堡都是吸血鬼幻想世界的一部分，但技術難度讓我們在搶先體驗階段採用了其他方案。

目前還不確定這項功能是否最終會出現在遊戲中，但我們會嘗試各種實現方式。重要的是，在製

作這類革命性機制時，我們會保留我們所喜愛的《夜族崛起》特色。 
 



 
 

創造一個更漂亮的花園？ 

 

城堡僕人是我們希望進一步探索的另一個熱門功能。我們看到玩家以各種創新的方式使用僕人，

其中有一些方式更加符合我們的預期。像這樣的新玩法和玩家的回饋給了我們一些靈感，但現在

討論如何擴展僕人系統還為時尚早。 
 

 



 

更多的方式來施加您的意志。 

 

一個新的世界: 

我們知道玩家渴望探索新的地區，因此很高興能為各位帶來與瓦爾多蘭世界有關的新內容。一個

全新的生物群落正在製作中，它擁有許多秘密，充滿著未知，能為您帶來新鮮和獨特的體驗。對

我們來說，每個地區都應當能在畫面、音效和遊戲性方面提供新的東西。您將面對更多的敵人和

首領，吸收各種V型血助您狩獵。我們不僅要擴展這個世界；改進目前的生物群落同樣重要，這

樣才能確保您的旅程比以前更令人興奮、更有趣。 
 

 
 

密度更高、更具深度的世界概念。 

 

我們的團隊一直在尋找各種方法為舊區域添加更多吸引人的內容，使這些區域更加豐富，探索體

驗更令人滿意。更多的興趣點和探索的理由可以鼓勵更多玩家互動，並使整體遊戲體驗更加活躍。

豐富、生動的場景強化了每個區域的多樣性和特色，進一步提升了遊戲氣氛，讓每個區域都有自

成一體的獨特體驗。同時，這些設計也給我們提供了空間，這樣我們就能借此向玩家講述瓦爾多

蘭世界的文化和歷史。敬請在新版本中期待新的敵人、新的發現和新的物品！ 



 
 

一個更可感知的世界，更完整，更有歷史感。 
 

 

新武器和能力： 

作為一個吸血鬼，您掌握的破壞性工具越多，PvP和PvE戰鬥的多樣性就越高，遊戲就越精彩！很

多玩家都想要新的武器和能力，而這也正是我們正在製作並計劃推出的內容。遊戲總監Peter在接

受Allcraft節目採訪時，在與Asmongold的聊天中透露了即將到來的武器之一：大劍。它來了！

此外，還有其他武器和能力，可以為您的戰場增加更多深度和多樣性。我們將嘗試的另一個功能

是一個新的物品系統。您可以使用這些新的掉落品改造您的裝備，增強並進一步個性化您的能力。 



 
 

大劍的標準攻擊模式。 

 

PvE改進： 

世界變得更大，因此我們需要用更多內容來填充它！通過集思廣益，我們產生了各種想法。這個

世界不僅僅需要更多種類的敵人，而且這些敵人也要更加有趣。增加敵人的多樣性意味著給遊戲

帶來新的機制，這不僅會一定程度改變遊戲玩法，也會改變遊戲前期區域的體驗，因為您必須要

將這些全新的威脅考慮進去。 

 

我們也聽到了您的意見，知道遊戲某些部分的節奏需要調整，修理費用和建造費用等方面也需要

重新平衡。在這方面，遊戲有很大的改進空間，集中精力改進這一點會使目前的遊戲末期循環更

令人滿意，更完整。 



 
 

他們能守衛什麼樣的財寶？ 

 

 
 

它活了！構思新的敵人類型。 

 



 
 

這是哪兒來的？ 

 

PvP改進： 

搶先體驗給我們帶來了大量PvP數據。各位的遊戲過程和回饋對我們來說非常寶貴。《夜族崛起》

中有許多相互交織的系統，因此，對物件放置的改進，增加的新武器和能力，自然也會對PvP系

統產生巨大影響。在這之後，我們想要改進抄家系統中的問題。它有很多值得改進的方面，我們

可以讓其變得更加充實，更令人滿意。希望這能讓競技型玩家在遊戲後期有事可做。我們也在研

究城堡領地對玩家的價值，並計劃解決一些漏洞，改善PvP體驗，並阻止一部分惡意PvE玩法。 

 

常規改進： 

根據獲得的回饋、計劃加入的內容和我們擴展遊戲的方式，我們有各種改進工作要做。例如，我

們發現到了造紙機在目前進度系統中的尷尬處境。我們想把它移到一個新的 V 型血單位上，讓玩

家可以更輕鬆地選擇何時獵取它，並進一步解鎖研究。這是一個能提升玩家旅程自由度的解決方

案。 

 

釣魚系統目前比較基礎，我們想進一步調整整個系統，讓它更有樂趣。我們想增加更多能使城堡

自動化運作的方式，這些方式可能會與僕人相結合來增加城堡的管理效率。通過這種方式，我們

可以在不放棄生存玩法的前提下，使《夜族崛起》的整個建造、製作和遊戲進程更加有趣。 

 



 
 

死亡的另一種形態。 
 

另外，我們即將在音效方面做出進一步努力。音效它能為這個世界帶來更棒的氣氛，令其更具多

樣性。我們不僅要改進現有的聲景，還要用額外的音樂和氛圍渲染來擴展瓦爾多蘭的體驗。還有

一個好消息，我們正在研究如何讓遊戲支持手把，而且我們越來越有信心能做到這一點。這將是

向移植到主機和其他平台邁出的重要一步，同時，我們也能更好地兼容 Steamdeck。  

 

其他遊戲品質方面的改進，例如令遊戲世界探索更輕鬆、更吸引人，物品欄方面的改進，或者讓

您可以攜帶更多戰利品的能力，也在我們的工作列表上。這些只是即將到來的許多常規改進的一

部分！ 

 



 
 

小小蜘蛛。 

 

市場營銷和社區： 

與遊戲製作一樣，我們也在《夜族崛起》的市場營銷方面付出了很多努力，我們對搶先體驗發佈

結果非常滿意。三個月內超過 250 萬份的銷售量使《夜族崛起》成為了 2022 年最暢銷的 PC 遊

戲之一。上周，我們參加了Gamescom，在娛樂區和商業區都有展出。除了與粉絲保持良好關係

和擴大品牌知名度，我們還與潛在的合作夥伴和合作者會面，他們可以幫助我們將《夜族崛起》

帶到新的市場和地區。 

 

通過專注於製作大規模的「資料片型」更新，市場行銷團隊有更多時間策劃大型活動，讓每位玩

家都能在下一次更新前和發佈後即時了解到相關信息。在我們準備宣傳活動的同時，我們將繼續

支持玩家社區，並持續通過開發者blog的形式發佈來自Stunlock工作室內部的最新消息。 



 
 

感謝所有在Gamescom展會上到訪《夜族崛起》展位的人！ 

 

展望未來 

 

我們希望這能讓您大致了解即將加入遊戲的內容，我們很快就會在未來幾個月里揭曉更多內容。

關於黑暗之主、吸血鬼之王，德古拉還有諸多未解之謎。他是否會回到瓦爾多蘭？最強大的預言

家保證他會回歸，但我們仍然不知道他會在何時，以何種可怕的形式出現。但是我們知道吸血鬼

的未來一定是值得期待的！ 

 

各位吸血鬼，下次再會。 

 

 

《夜族崛起》搶先體驗版現在可以在Steam下載： 

http://store.steampowered.com/app/1604030/V_Rising/?utm_source=devblog15   

 

歡迎追蹤我們的官網和訂閱電子報：https://www.stunlock.com/newsletter 



 

加入夜族崛起 Discord Server: https://discord.gg/VRising 

 

夜族崛起Tiktok: https://www.tiktok.com/@stunlockstudios 

 

夜族崛起Facebook: https://www.facebook.com/profile.php?id=100084309245885 

 

夜族崛起Twitter: https://twitter.com/VRisingGame 

 

夜族崛起Instagram: https://www.instagram.com/vrisinggame/ 
 

  

讓我們以血代酒，乾杯！ 

 

/市場行銷團隊 

 


